Wari

Altigypt. Taktikspiel fiir 2 Personen ab 6 J. — 99 J.
48 Spielsteine

Grundaufstellung

000000 Spicler A
000000 Spicler B

Grundregeln:

*die Spieler sitzen sich gegeniiber ,jeder besitzt eine Reihe mit 6 Mulden
*jede Mulde ist zu Beginn mit 4 Steinen bestiickt

*gezogen wird in einer Richtung die wihrend des Spiels bestehen bleibt

Spielzug:

*es wird abwechselnd gezogen

*der Spieler wihlt eine beliebige Mulde aus seiner Spielseite aus , nimmt daraus
alle Steine in seine Hand u. legt nun in die néchste u. jede folgende Mulde je
einen (1) Stein ab

*je nach Anzahl der Steine auch in die Mulden des Gegners

Steine gewinnen:

*wenn der letzte Stein eines Zuges in einer gegnerischen Mulde endet, die nur
mit einem (1) oder zwei (2) Steinen bestiickt ist, sind diese (einschlieBlich des
eingespielten Steins) gewonnen u .werden beiseite gelegt,
sind die (gegn.)Mulden vor o. hinter der Mulde in die der letzte Stein ab=
gelegt wurde auch nur mit einem (1) o. zwei (2) Steinen bestiickt sind auch
diese gewonnen

Ziel ist es so viele Steine wie moglich zu gewinnen!
Madera-Spielzeug wiinscht viel Spal3

N.Stock, Borgfeld 8, 59302 Oelde-Stromberg
Tel.:02529/1439 www.madera-spielzeug.de






