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@ Mikado

Die bunten Mikado-Holzstdb-
chen erfordern absolute Kon-
zentration, Ruhe und Geschick.
In der Packung findest Du 41
Holzstdbe:

1x pink (Mikado) 10 Punkte

8 x blau 8 Punkte
8 x rot 5 Punkte
8 x gelb 3 Punkte
8 x orange 2 Punkte
8 xgrin 1 Punkt
1x Holzring

1 x Farbwurfel

Ziel des Spiels

Jeder Spieler versucht moglichst
viele Mikado-Stdbe aus dem
Holzring zu ziehen. Wer am
Ende die meisten Punkte erzielt
hat, gewinnt das Spiel.

Spielvorbereitung

Nehme alle Mikado-Stdbe in die
eine Hand, und den Holzring in
die andere Hand.

Schiebe den Holzring bis in die
Mitte der Stabchen.

Setfze die Stdbchen mit dem Ring
senkrecht auf die Spielfldche.
Drehe die Stdbchen so gegenei-
nander, dass sie facherformig in
der Offnung des Holzrings von
allein stehen bleiben.

Eine nicht zu glatte Spieloberfld-
che ist von Vorteil. Jetzt kannst



Du vorsichtig loslassen.
Waorfel bereit halten.

Die Regeln
Wer zuerst die Farbe Pink wir-
felt, beginnt das Spiel.

Der erste Spielzug besteht darin
zu wirfeln.

Ziehe nun den Holzstab mit der
gewdrfelten Farbe aus dem
Holzring.

Jeder Farbe ist eine bestimme
Punktzahl zugeordnet.

So steht der grine Holzstab

fur einen Punkt, Orange fur 2
Punkte, Gelb fur 3 Punkte, Rot
fur 5 Punkte, Blau fur 8 Punkte
und Pink fur 10 Punkte.

Weiter geht es im Uhrzeigersinn.
Das Spiel endet, sobald der
Holzring beim Herausziehen
eines Stabes, die Spielflache
berhrt und die Stdbchen in sich
zusammenfallen oder der Holz-
ring nur noch von drei Staben
gehalten wird.

Das Stabchen, welches den Zu-
sammenfall verursacht hat, darf
nicht mehr mitgezahlt werden.
Wird eine Farbe gewurfelt, die
nicht mehr im Spiel ist, muss der
Spieler eine Runde aussetzen.

Wer am Ende die meisten
Punkte erzielt hat, gewinnt das
Spiel.



Mikado

The coloured Mikado sticks
require absolute concentration,
peace and skill.

In the pack you will find 41
wooden sticks:

1x pink (Mikado) 10 points

8 x blue 8 points
8 xred 5 points
8 x yellow 3 points
8 x orange 2 points
8 x green 1 point

1x wooden ring
1 x coloured die

Object of the game

Each player fries to pull as
many Mikado sticks as possible
out of the wooden ring. Who-
ever has scored the most points
atthe end is the winner.

Preparation

Place all the Mikado sticks in
one hand and the wooden ring
in the other hand.

Push the wooden ring up to the
middle of the sticks.

Place the sticks with the

ring vertically on the playing
surface.

Twist the sticks against each
other so that they stand
fan-shaped in the opening of
the wooden ring.

A not too smooth playing surfa-



ce is an advantage.
Now you can let go carefully.
Hold the die ready.

Rules
The first player to throw the
colour pink begins the game.

The first move is to roll the die.
Now pull the wooden stick of
the colour thrown from the
wooden ring.

Each colour is assigned a spe-
cific number of points.

The green stick scores one
point, orange 2 points, yellow
3 points, red 5 points, blue 8
points and pink 10 points.
Continue in a clockwise
direction.

The game ends as soon as
the wooden ring fouches the
playing surface when a stick
is pulled out and the sticks
collapse or the wooden ring is
only held by three sticks.

The stick which caused the
collapse is no longer counted.
If a colour is rolled that is no
longer in the game, the player
has to miss a turn.

The player with the most points
wins the game.

Have fun and keep a steady
hand!



@ Mikado

Ce jeu de mikado multicolore
mettra & I'8preuve ta concentrati-
on, fon calme et ta dextérité. Ce jeu
comprend 41 baguettes en bois

1xrose (Mikado) 10 points
8 x bleu 8 points
8 xrouge 5 points
8 xjaune 3 points
8 x orange 2 points
8 x vert 1 point

1 x anneau en bois

1 xdé

But du jeu

Chaque joueur fente de refirer de
I'anneau le plus de baguettes pos-
sible. Celui qui obfient le plus de
points en fin de partie est déclaré
vainqueur.

Préparation du jeu

Prends toutes les baguettes dans
une main et l'anneau en bois dans
[‘autre.

Fais glisser les baguettes dans
I'anneau jusqu'a ce qu'il soit au
milieu du paquet.

Tiens les baguettes retenues par
I'anneau de fagon perpendiculaire
sur la table de jeu.

Déploie les baguettes dans lanneau
enles faisanttourner sur elles-méme
avec ta main. La base du paquet est

alors plus large et'ensemble tiendra
deboutsurlatable.



Il'est conseillé de ne pas jouer sur
une surface frop lisse.

Tu peux maintenant reldacher les
baguettes.

Tiens-toi prét a lancer le dé.

Les régles

Le premier joueur qui obtient la
couleur rose au dé commence la
partie. Dans un premier temps
lance le dé.

Tu dois retirer de l'anneau en bois
la baguette de la couleur corre-
spondant d la couleur indiquée
par le dé.

Chagque couleur correspond @ un
certain nombre de points.

La baguette verte te donne un
point, 'orange 2 points, la jaune 3
points, la rouge 5 points, la bleue 8
points et la rose 10 points.

Les joueurs jouent chacun leur tour
dans le sens des aiguilles d'une
montre.

Le jeu se termine lorsque le dépla-
cement d'une baguette fait glisser
I'anneau en bois sur la table de
jeu, fait bouger et s'effondrer le jeu,
ou bien lorsque I'anneau en bois
ne refient plus que trois baguettes.
Les baguettes qui ont provoqué
I'effondrement ne sont pas
comptabilisées.

Sile dé indique une couleur qui
n'est plus dans le jeu, le joueur doit
alors passer son four.

Celui qui a obtenu le plus de
points en fin de partie est déclaré
vaingueur.



@ Mikado

Los coloridos palitos de madera
del Mikado exigen absoluta con-
centracion, calmay habilidad.

El paquete incluye 41 palitos de
madera:

1rosa (Mikado) 10 puntos
8 azules 8 puntos
8 rojos 5 puntos
8 amarillos 3 puntos
8 naranjas 2 puntos
8 verdes 1punto

1 anillo de madera
1 dado de colores

Objetivo del juego

Cada jugador intenta extraer el
mayor nimero posible de palitos
Mikado del anillo de madera.
Quien obtenga el mayor nimero
de puntos al final habrd ganado
eljuego.

Preparacion del juego

Toma todos los palitos del Mikado
en unamanoy el anillo de madera
enlaotra.

Introduce el anillo de madera
hasta la mitad de los palitos.
Coloca los palitos con el anillo en
posicion verfical sobre la superficie
de juego.

Gira los palitos de forma que se
abran como un abanico por el
anillo, manteniéndose en posicion
vertical por si solos.

Para jugar es mejor buscar una
superficie que no sea demasiado



lisa. Ahora ya puedes soltarlos con
cuidado. Preparar los dados.

Las reglas

El jugador que primero extraiga
el color rosa en el dado empieza
el juego.

La primera jugada consiste en tirar
el dado.

Refira ahora del anillo de madera
el palito del color que indique el
dado.

Cada color tiene asignada una
deferminada puntuacion.

Asi, alos palitos de color verde
les corresponde un punto, a los
naranjas 2 puntos, a los amarillos
3 puntos, alos rojos 5 puntos, a
los azules 8 puntos y al rosa 10
puntos.

Ahora pasa el turno al siguiente
jugador en el sentido de las
aguias del reloj.

Eljuego termina cuando, al extraer
un palito, el anillo de madera toca
la superficie de juego y el resto de
los palitos se caen o cuando solo
queden tres palitos para sujetar
el anillo.

El palito que ha causado el des-
plome no serd tenido en cuenta en
el computo de los puntos.
Cuando en el dado sale un color
que ya no queda en el juego, el
jugador fiene que pasar turno.
Quien obtenga el mayor nimero
de puntos al final habrd ganado
eljuego.



@ Mikado

Geluks- en behendigheidsspel
voor 2 of meer spelers

De kleurrijke, houten mikadostok-
jes vereisen absolute concentra-
tie, rust en behendigheid.

In de verpakking vind je 41 houten
stokjes:

Ix roze (mikado) 10 punten
8x blauw 8 punten
8x rood 5 punten
8x geel 3 punten
8x oranje 2 punten
8x groen 1punt

1x houten ring
1x kleurendobbelsteen

Doel van het spel

ledere speler probeert zo veel
mogelijk Mikado-stokjes uit de
houten ring te trekken. Wie op het
einde de meeste punten heeft
verzameld, wint het spel.

Spelvoorbereiding

Neem alle mikadostokjes in je
ene hand en de houten ring in je
andere hand.

Schuif de houten ring fot in het
midden over de stokjes.

Zet de stokjes met de ring verti-
caal op het speelviak.

Draai de stokjes zo tegen
elkaar, dat ze waaiervormig in
de opening van de houten ring
blijven staan.



Dit gaat makkelijker op een niet al
te glad speelvlak.

Nu kun je voorzichtig loslaten.
Houd de dobbelsteen klaar.

De regels
Wie als eerste de kleur roze gooit,
mag beginnen.

De speler gooit de kleurendob-
belsteen.

Daarna frekt hij een houten stokje
van de gegooide kleur uit de
houtenring.

Elke kleur heeft een bepaald
aantal punten.

Groen staat voor één punt, oranje
voor 2 punten, geel voor 3 punten,
rood voor 5 punten, blauw voor 8
punten en roze voor 10 punten.

Er wordt gespeeld met de wijzers
van de klok mee.

Het spel eindigt, zodra de houten
ring bij het uittrekken van een
stokje het speelviak raakt en alle
stokjes omvallen, of wanneer de
houten ring door nog slechts drie
stokjes wordt gedragen.

Het stokje dat de instorting heeft
veroorzaakt, mag niet worden
meegeteld.

Wordt een kleur gegooid die niet
meer in het spel is, dan moet de
speler een beurt overslaan.

Wie op het einde de meeste pun-
ten heeft verzameld, wint het spel.



Mikado

Et spil afhcengig af bade held og
talent - for 2 eller flere spillere.
Spillet med de farvede Mikado
pinde krcever absolut koncen-
tration og taktik.

Pakken indeholder 41 treepinde
og points fordeles saledes:

1 x pink (Mikado) 10 point

8 xbla 8 point
8 x rad 5 point
8 x gul 3 point
8 x orange 2 point
8 x gren 1 point
1 x tree-ring

1x farve-terning

Spillets formal

Hver spiller praver at fiske s&
mange Mikado pinde som mu-
ligt ud af tree-ringen. Vinderen
er den som har scoret hgist
point antal ndr spillet er ovre.

Forberedelse

Tag alle Mikadopinde op i den
ene hand og hold trce-ringen i
den anden. Skub nu ringen op il
midt pd pindene. Placér herefter
pindene, med ringen om, lodret
pa spilleoverfladen (f.eks. et
gulv eller bord).

Skru pindene mod hinanden

sd de star som en fane ud fra
ringen. Det er en fordel at spille



pd en overflade der ikke er for
blank.

Giv nu forsigtigt slip og hold
terningen klar.

Regler

Den farste spiller som sldr
pink med terningen begynder.
Herefter starter deltageren med
at kaste terningen igen. Treek
nu forsigtigt Mikado pinden
med tilsvarende farve som pd
terningen ud af bundtet. Hver
farve giver et antal point.

De gregnne pinde giver 1 point,
orange 2 points, gul 3 points,
rgd 5 points, bl 8 points og
pink 10 points. Fortscet i urets
retning.

Spillet ender nar trae-ringen
rgrer spilleoverfladen, ndr

en pind tages op og bundtet
kollapser, eller tree-ringen kun
holdes oppe af 3 pinde.

Den pind der var skyld i kollap-
set teeller ikke leengere, og giver
ikke point. Hvis en farve som
ikke leengere er med i spillet
bliver sldet, bliver spilleren
sprunget over. Spilleren med
flest point, vinder.

Scet i gang! Hold hovedet koldt
og hcenderne musestille!



@ Mikado

I bastoncini di Mikado in legno
richiedono massima concentrazi-
one, tranquillitd e abilitd.

Trovi nella confezione 41 bastonci-
ni dilegno:

1x rosa (Mikado) 10 punti
8 xblu 8 punti
8 X rosso 5 punti
8 x giallo 3 punti
8 x arancione 2 punti
8 x verde 1punto

1x anello dilegno
1x dado colorato

Obiettivo del gioco

Ogni giocatore deve cercare di
tirare fuori dall'anello di legno

il maggior numero possibile di
bastoncini di Mikado. Vince il
gioco chi al termine ha raggiunto
il punteggio pit alto.

Preparazione del gioco
Prendiin una mano tuttii baston-
cini di Mikado e con l'altra I'anello
dilegno.

Spingil'anello di legno fino alla
metd dei bastoncini.

Metti verticalmente sulla super-
ficie di gioco i bastoncini con
I'anello.

Gira i bastoncini in senso
opposto in modo che, assumen-
do una posizione a ventaglio
nell‘apertura dell'anello di legno,
possano stare in piedi da soli.



Sarebbe bene che la superficie di
gioco non fosse froppo liscia.
Adesso lascia la presa con
cautela.

Tieni pronto il dado.

Le regole
Comincia il gioco chi lanciail
colore rosa.

La prima mossa consiste nel
tirare il dado.

Adesso tira fuori dall‘anello di
legno il bastoncino che abbia lo
stesso colore di quello oftenuto
lanciando il dado.

Ad ogni colore & associato un
determinato numero di punti.

Il bastoncino dilegno verde vale 1
punto, I'arancione 2 punti, il giallo
3 punti, il rosso 5 punti, il blu 8
punti e il rosa 10 punti.

I gioco continua in senso orario.
Il gioco termina non appena
I'anello di legno, nel tentativo di
estrarre un bastoncino, tocca

la superficie di gioco facendo
crollare i bastoncini, oppure nel
caso che I'anello dilegno sia
mantenuto ormai solo da tre
bastoncini.

Il bastoncino che ha provocato il
crollo non pud pid essere incluso
nel conteggio.

Il giocatore che lancia un colore
che non & pit in gioco, deve
fermarsi un giro.

Vince il gioco chi al termine ha
raggiunto il punteggio piU alfo.



® Mikado

Jogo de sorte e habilidade para 2
e mais jogadores

Os pauzinhos coloridos do Mikado
requerem concentracéo absoluta,
calma e destreza.

Na embalagem podes encontrar
41 pauzinhos:

1x cor-de-rosa

(Mikado) 10 pontos
8 x azul 8 pontos
8 x vermelho 5 pontos
8 x amarelo 3 pontos
8 x cor-de-laranja 2 pontos
8 x verde 1 ponto

1x anel de madeira
1x dado colorido

Obijetivo do jogo

Cada jogador tenta retirar o maior
nUmero possivel de pauzinhos Mi-
kado do anel de madeira. Quem
obtiver o maior nimero de pontos
no fim & o vencedor do jogo.

Preparacdo do jogo

Segura todos 0s pauzinhos
Mikado numa méo e o anel de
madeira na outra mdo.

Infroduz o anel de madeira até ao
centro dos pauzinhos.

Coloca os pauzinhos com o anel
na vertical sobre a superficie de
jogo.

Roda os pauzinhos de forma a
que fiquem de pé por si, em forma
de leque, na abertura do anel de



madeira.

Uma superficie de jogo néo de-
masiado lisa & uma vantagem.
Agora, podes largar com cuidado.
Prepara o dado.

As regras
Quem lancar o lado cor-de-rosa
do dado comeca a jogar.

A primeira jogada consiste em
lancar o dado.

Puxa agora do anel de madeira
0 pauzinho com a cor obtida com
o dado.

A cada cor & atribuido um deter-
minado ndmero de pontos.
Assim, o pauzinho verde vale um
ponto, o cor-de-laranja 2 pontos,
o amarelo 3 pontos, o vermelho 5
pontos, 0 azul 8 pontos e o cor-de-
rosa 10 pontos.

0 jogo continua no sentido dos
ponteiros do reldgio.

0 jogo acaba assim que o anel
de madeira tocar na superficie
de jogo ao retirar um pauzinho e
0s pauzinhos caiam ou quando
o anel de madeira estiver seguro
por apenas trés pauzinhos.

0 pauzinho que tiver causado

a queda ndo pode ser contabi-
lizado.

Se for lancada uma cor com o
dado que j@ ndo esteja em jogo, 0
jogador perde a vez.

Quem obtiver o maior nUmero

de pontos no fim & o vencedor
dojogo.



Mikado

Gra szczescia i umiejetnosci dla
minimum 2 graczy

Kolorowe patyczki Mikado
wymagajq petnego skupienia,
spokoju i umiejetnosci.

Zestaw zawiera 41 drewnianych
patyczkdw:

1x r6zowy (Mikado) 10 punktow

8 x niebieski 8 punktow
8 x czerwony 5 punktow
8 x 20ty 3 punktow
8 x pomarafnczowy 2 punktow
8 x zielony 1 punkt

1 x drewniany okrqg
1 x kolorowa kos¢

Cel gry

Gracze probujg wyciggngc jak
najwiecej patyczkdw Mikado z
drewnianego okregu. Zwycieza
gracz, ktéry ma najwiecej
punktéw na koniec gry.

Przygotowanie

WeZ wszystkie patyczki Mikado
w jednq dfon a okrgg w druga.
Umies¢ okrgg po Srodku paty-
czkow.

Umies¢ patyczki wraz z okre-
giem pionowo na polu do gry.
Obro¢ patyczki tak, aby miaty
ksztatt wiatraka.

Niezbyt gtadka powierzchnia do
gry jest zaletq.



Teraz ostroznie mozesz puscic
patyczki.
Przygotuj kosci do gry.

Zasady
Pierwszy gracz, ktory rzuci roz
zaczyna gre.

Zaczynamy od rzutu kostkg.
Teraz, nalezy wyciggnq¢ patyc-
zek o odpowiednim kolorze.
Kazdy kolor ma przydzielong
ilos¢ punktow.

Zielony ma 1 punkt, pomaranc-
zowy 2, 261ty 3, czerwony 5, nie-
bieski 8 a rd6zowy 10 punktow.
Rozgrywka toczy sie zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara.
Gra konczy sie, gdy okrgg
dotknie powierzchni gry po wy-
ciggnieciu patyczka a patyczki
zostang rozrzucone lub gdy
okrgg trzymany jest tylko przez
trzy patyczki.

Patyczek, ktory spowodowat
zawalenie nie jest juz liczony.
Jesli wyrzucono kolor, ktérego
nie ma juz w grze, gracz traci
kolejke.

Wygrywa gracz, ktory zdobyt
najwiekszq ilos¢ punktow.

Zyczymy duzo zabawy i pewnej
rekil



KpacouHbIit Mukago

Pa3HoLBETHbIE AepeBIHHbIE NAN0YKN
MVKaLO TPebyoT abCONOTHOM
KOHLLEHTPALWW, CMIOKOMCTBHS U
MOCTepCTBA.

B nakere bl HanAeLwb 41 aepeBgHHyI0
NAoYKy:

1X po3080a4 (M1KaAo) 10 04koB
8 X CUHMX 8 oyko
8 X KpACHbIX 5 04KoB
8 X Xentbix Jouka
8 X OPaHXeBbIX 2 04ka
8 X 3en1eHblx 1040
1 AepeBsHHOE KObLO

1 LUBETHOW KyOUK

Lienb urpel

Kax abli 13 UrpaoLLmX CTPEMUTCS
BbITGHYTb KOK MOXHO 00/bLLUE
nanoyek MVKALO 13 aepeBsHHoro
KorbLLa. TOT, KTO B KOHLLE Urpbl
HabepeT HaMOO/NbLLEE YMC/IO 04KOB,
BbIMTPbIBAET.

MoprotosKa K Urpe

Bo3bMy BCe NaN0YKY M KGAO B OAHY
PYKY, O AEPEBIHHOE KOMbLLO B APYryi0.
MepeaBuHb AePEBSHHOE KOMbLIO A0
CepefvHbl NaoYe.

oMeCT NANOYKM C KONbLIOM
nepreHaVKyNGpHO Ha UTPOBYIO
MOBEPXHOCTb.

loBepHW NaN0YKY Apyr NPOTHB
[Apyra, 4T06bl OHW PACKPbIMCH

B BV1€ Beepa B OTBEPCTUN
[ePEeBSHHOIO KO/bLQ.
MpeanoyTUTENBHO MCNONb30BATL



He CMLLIKOM FNAKYHO UTpOBYIo
NOBEPXHOCTb.

Tenepb MoXeLLb GKKYPATHO
OTMYCTUTE.

MpuroToBb KyOUK.

Mpaeuna urpbl

JrpoK, KOTOpbIV NepBbIM
BbIOPACHIBAET PO30BHIV LIBET,
HOYMHQET 1rpy.

Takim 06pa30Mm, NEPBbIA XOL COCTOUT
113 BBIOPACHIBAHMS.

Tenepb BbITSHW EPEBIHHYIO

NA0YKY C BLIGPOLLUEHHBIM LIBETOM 113
[epeBIHHOrO KoNbLid.

Kaxaplii LBeT nmeet onpeaenexHoe
41CN0 OYKOB.

Tak 3eneHas epeBgHHAS NANoYKa
03HQYQET 1 04K0, OPAHXEBAY — 2 04KA,
XeNTag - 3 04Ka, KPACHAS — 5 04KOB,
CMHA9 - 8 04K0B 1 p030Ba3 — 10 04KOB.
OcTaNbHbIE UTPOKV XOAST MO HACOBOM
CTPefIKe.

Wrpa 3aBepLuaercy, koraa
[epeBsHHOE KONbLIO Nput
BLITAMVBAHIM NANIONKM KACAETCH
VIrPOBOVI NOBEPXHOCTY M NANOYKN
PACNAAQOTCS MM AePEBAHHOE
KOMbLLO YAEPXMBAETCS TONBKO HA TPEX
NAMOYKAX.

Manoykw, koTopble CTANM NPUYMHON
PACNAAQ, He YYUTLIBAIOTCY.

Ecnm BLIGPACHIBAETCS LIBET, KOTOPOTO
Y€ HeT B Urpe, Urpok nponyckaet
X0f,

Tor, KT0 B KOHLie Mrpbl HabepeT
HOMBOMbLLIEE YXCNO OYKOB,
BLIMPBIBAET.
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