Shut the box
Ferme la boite

Cierra la caja doble
3aKkpoun Kopobky







(®) Doppelspiel: Shut the box

Ein Wurfel- und Glucksspiel fUr zwei oder mehr Mitspieler.
Zwei Spielfelder mit umklappbaren Ziffern, vier Wurfel.

Das Doppelspiel macht ,shut the box” noch schneller und aufregender. Zwei Spieler treten
jeweils gegeneinander an.

Ziel des Spieles

Ziel des Spieles ist es, moglichst viele oder alle Ziffern auf dem Spielfeld zuzuklappen.
Gewonnen hat der Mitspieler, der es schafft, alle Ziffern zuzuklappen. Bleiben Ziffern
aufgeklappt, werden diese zusammengezdhlt und es gewinnt der Mitspieler mit der
geringsten Summe bzw. Punktzahl.

Spielvorbereitung
Die Spieler sitzen sich gegenuber, jeder Spieler erhdlt zwei Wirfel. Das Spielfeld wird mit aufge-
klappten Ziffern aufgestellt. Die Spieler wirfeln gleichzeitig.

Die Regeln

Es wird immer mit beiden Wirfeln gespielt. Die Augenzahl beider Wrfel wird addiert und da-
nach kdnnen die ersten offenen Ziffern zugeklappt werden. Wirfelst Du zum Beispiel eine 3
und eine 6, hast Du funf Méglichkeiten, die Ziffern zuzuklappen:

1) 9 kann zugeklappt werden

2) 8 und 1kann zugeklappt werden
3) 7 und 2 kann zugeklappt werden
4) 6 und 3 kann zugeklappt werden
5) 5und 4 kann zugeklappt werden

Die Summe der gewdirfelten Augen entspricht also immer der Summe der zugeklappten Ziffern.
In welcher Kombination Du die Ziffern zuklappst, ist Deine taktische Entscheidung.

Es dUrfen immer nur eine oder zwei Ziffern zugeklappt werden.

Bei jedem Wurf muss der Mitspieler einen dieser beiden Zige ausfUhren.

Jeder Mitspieler wirfelt so lange, bis entweder alle Ziffern zugeklappt sind,

oder er keine Ziffer mehr zuklappen kann.

Kann der Mitspieler keine Ziffer mehr zuklappen, werden die restlichen, aufgeklappten

Ziffern zusammengezdahlt. Der Spieler mit der geringsten Summe, gewinnt die Spielrunde.

Die Spielfelder werden wieder in die Ausgangsposition gebracht; es werden alle

Zahlen aufgeklappt. Die néchste Spielrunde kann beginnen.

Spielvariante
Bei mehr als drei Mitspielern kénnt Ihr auch Mannschaften bilden, die gegeneinander antreten.

Wir wiinschen viel SpaB und das nétige Wurfelgluck.



Double game: Shut the box

A game of dice and chance for two or more players.
Two game boards with flip-up numbers, four dice.

The double game makes ,Shut the box” even faster and more exciting. Two players play against
each.

Obiject of the game

The object of the game is to flip over as many numbers as possible or all the numbers on the
board. The player who manages to flip over all the numbers is the winner. If any numbers
remain open, they are added up and the player with the lowest total or score is the winner.

Preparation
The players sit opposite each other, and each player receives two dice. The board is set up with
the numbers visible. The players throw the dice simultaneously.

The rules

The game is always played with both dice. The numbers rolled on the two dice are added and
then the first open numbers can be flipped. If, for example, you roll a 3 and a 6, you have five
different possibilities to flip numbers:

1) 9 can be flipped over

2) 8 and 1 can be flipped over
3) 7 and 2 can be flipped over
4) 6 and 3 can be flipped over
5) 5 and 4 can be flipped over

The sum of the rolled numbers therefore always corresponds to the sum of the numbers flipped
over. The combination in which you flip over the numbers is your tactical decision.

Only one or two numbers can be flipped.
Each player must make one of these two moves after every throw.

Each player continues to throw the dice until either all the numbers have been flipped over or
he cannot flip any more numbers.

I the player cannot flip any more numbers, the remaining, visible numbers are added together.
The player with the lowest total wins that round of the game.

The boards are returned to the starting position; all the numbers are flipped open. The next
round can begin.

Variant
If there are more than three players you can form teams who compete against each other.

Enjoy playing, and good luck with the dice!



(™) Jeu en double: Ferme la boite

Jeu de dés et de chance pour deux joueurs ou plus.
Deux surfaces de jeu avec chiffres rabattables, 4 dés.

Le jeu en double rend le jeu « Ferme la boite » encore plus rapide et passionnant. Deux jou-
eurs d la fois jouent 'un contre I'autre.

But du jeu

Le but du jeu est de rabattre un grand nombre, ou méme la totalité des chiffres de la surface
de jeu. Le gagnant est celui qui réussit & rabattre tous les chiffres. Si des chiffres restent
relevés, ils sont comptabilisés. Le joueur gagnant est donc celui qui a le plus petit nombre de
points.

Préparation du jeu
Les joueurs sont assis face a face, et chaque joueur recoit deux dés. On installe la surface de
jeu avec les chiffres relevés. Les joueurs lancent les dés en méme temps.

On joue toujours avec les deux dés. Les chiffres affichés par les deux dés sont additionnés
puis on peut rabattre les premiers chiffres levés. Si par exemple tu fais un 3 et un 6, alors tu
as cing facons de rabattre les chiffres :

1) tu peux rabattre le 9

2) tu peux rabattre le 8 et le 1
3) tu peux rabattre le 7 et le 2
4) tu peux rabattre le 6 etle 3
5) tu peux rabattre le 5 et le 4

La somme affichée par les dés correspond donc toujours d la somme des chiffres rabattus.
C'est a toi de décider en fonction de ton choix tactique quelle combinaison tu utilises pour
rabattre les chiffres.

On peut seulement rabattre un ou deux chiffres @ la fois.

A chaque lancer le joueur doit exécuter un de ces deux coups. Chaque joueur lance les dés
jusqu’d ce que tous les chiffres soient rabattus, ou bien qu'il n‘ait plus de chiffre & rabattre.
Lorsqu’un joueur ne peut plus rabattre de chiffres, on compte le reste des chiffres restant
relevés. Le joueur ayant le plus petit nombre remporte le tour de jeu.

Les surfaces de jeu sont remises en position de départ ; tous les chiffres sont relevés. La partie
suivante peut commencer.

Variante de jeu
Dans le cas oG il y a plus de 3 joueurs, vous pouvez aussi former des équipes, qui jouent
I'une contre l'autre.

Nous vous souhaitons de bien vous amuser et d’avoir la chance nécessaire aux dés !



(e Cierra la caja doble

Un juego de azar con dados para dos o mas jugadores.
Dos campos de juego plegable, cuatro dados

El juego doble hace todavia mads répido e irritante el juego. Dos jugadores se enfrentan uno
al otro.

Obijetivo del juego

El objetivo del juego es cerrar de golpe todas las cifras que puedas en el campo de juego
contrario.

Gana el jugador que consigue cerrar de golpe todas las cifras.

En caso de que queden cifras abiertas, gana el jugador que ha ganado mas puntos.

Preparacion de juego
Los jugadores se colocan uno frente al otro, cada jugador recibe dos dados. El campo de
juego se coloca con las cifras abiertas. Los jugadores echan los dados de forma simultanea.

Las reglas

Se juega siempre con los dos dados. Se suma el numero de puntos que salgan en los dados
y con estos numeros ya podemos cerrar de golpe las primeras cifras.

Por ejemplo, al echar los dados sale un 3y un 6, tienes cinco posibilidades de cerrar de
golpe cifras:

1) El'9 puede ser cerrado de golpe

2) Puedes cerrar de golpe el 8y el 1
3) Puedes cerrar de golpe el 7y el 2
4) Puedes cerrar de golpe el 6 y el 3
5) Puedes cerrar de golpe el 5y el 4

La suma de los numeros sacados con los dos dados debe corresponder siempre con la
suma de las cifras cerradas de golpe. La forma en que combinas las cifras para cerrarlas de
golpe es simplemente una decision tactica.

Se pueden cerrar de golpe siempre sélo una o dos cifras.

Cada vez que se lancen los dedos hay que hacer uno de estos dos movimientos.

Cada jugador echa los dados tanto tiempo como pueda ir cerrando cifras de golpe hasta
que ya no pueda cerrar mas o ya no quede ninguna cifra que cerrar.

En caso de que ningln jugador pueda cerrar mas cifras pero queden todavia alguna o algu-
nas abiertas, gana el jugador con la suma de puntos mas pequefa.

Los campos de juego se vuelven a colocar en la posicion de inicio de juego con todas las
cifras abiertas y puede empezar la siguiente ronda.

Variante de juego
En caso de que haya mas de tres jugadores, se puede crear dos equipos para jugar uno
contra el otro.

iDeseamos que lo paseis muy bien y tengais mucha suerte con los dados!



v Dubbelspel: Shut the box

Een dobbel- en geluksspel voor twee of meer spelers.

Twee speelvelden met neerklapbare cijfers, vier dobbelstenen.

Het dubbelspel maakt ,shut the box” nog sneller en spannender. Telkens twee spelers
nemen het tegen elkaar op.

Doel van het spel

Het doel van het spel bestaat erin zo veel mogelijk of alle cijfers op het speelveld neer te
klappen.

De speler die erin slaagt alle cijfers neer te klappen, heeft gewonnen. Blijven er nog cijfers
opgeklapt, dan worden deze opgeteld; de winnaar is dan de speler met de laagste score.

Spelvoorbereiding
De spelers zitten tegenover elkaar, elke speler krijgt twee dobbelstenen. Het speelveld
wordt met opgeklapte cijfers opgesteld. De spelers gooien tegelijk.

De regels

Er wordt altijd met beide dobbelstenen gespeeld. Het aantal ogen van beide dobbel-
stenen wordt opgeteld en daarna kunnen de eerste open cijfers worden neergeklapt.
Gooi je bijvoorbeeld een 3 en een 6, dan heb je viif mogelijkheden om cijfers neer te
klappen:

1) 9 kan neergeklapt worden

2) 8 en 1kunnen neergeklapt worden
3) 7 en 2 kunnen neergeklapt worden
4) 6 en 3 kunnen neergeklapt worden
5) 5 en 4 kunnen neergeklapt worden

De som van de gegooide ogen is dus altijd gelijk aan de som van de neergeklapte cijfers.
In welke combinatie je de cijfers neerklapt, is je eigen tactische beslissing.

Er mogen telkens slechts één of twee cijfers worden neergeklapt. Na elke worp is de
speler verplicht dit te doen.

Elke speler blijft de dobbelstenen gooien tot alle cijfers zijn neergeklapt of tot hij geen
ciffers meer kan neerklappen.

Kan een speler geen cijfers meer neerklappen, dan worden de resterende, opgeklapte
ciffers opgeteld. De speler die hierbij de laagste score behaald, heeft deze ronde gewon-
nen.

De speelvelden worden weer in de uitgangspositie gebracht, alle cijfers worden opge-
klapt. De volgende ronde kan beginnen.

Spelvariant
Bij meer dan drie spelers kunnen jullie ook in teams tegen elkaar spelen.

Wij wensen jullie veel plezier en het nodige geluk



Dobbeltspil: Shut the box (Luk boksen)

Terninge- og lykkespil for to eller flere spillere.
2 spillefelter med talklapper, der kan vippes op og ned, 4 terninger.

Spillet bliver hurtigere og mere spcendende, ndr der spilles to mod to.

Meningen med spillet

Meningen med spillet er at & lukket sd mange talklapper pé spillefeltet som muligt,
helst dem alle. Vinderen er den, der fér lukket alle talklapper. Hvis ikke alle tal-
klapper lukkes, tcelles summen af de dbne klapper sammen, og spilleren med det
laveste antal strafpoint vinder.

Forberedelse af spillet
Spillerne scetter sig overfor hinanden og hver spiller far to terninger. Foran sig har de
spillefeltet med de d&bne talklapper. Spillerne kaster deres terninger samtidigt.

Spilleregler

Der spilles altid med begge terninger. De to terningers gjental tcelles sammen, hvor-
efter de farste dbne talklapper vippes ned. Hvis terningerne f.eks. viser 3 og 6, kan
du veelge en af fglgende fem muligheder:

1) Du kan lukke klap 9

2) Du kan lukke klap 8 og 1
3) Du kan lukke klap 7 og 2
4) Du kan lukke klap 6 og 3
5) Du kan lukke klap 5 og 4

Summen af terningernes gjental svarer altsé altid til summen af lukkede talklapper.
Ud fra taktiske overveijelser veelger du, hvilken talkombination der skal lukkes.

Der ma hgist lukkes 2 klapper i hvert kast.

Spilleren skal i hvert kast benytte sig af muligheden for at lukke enten 1 eller 2 klap-
per.

Spillerne fortscetter med at sld, indtil alle talklapper er blevet lukket eller der ikke kan
vippes flere talklapper ned.

Hvis det sidste er tilfceldet, taelles summen af de talklapper, der stér dbne. Spilleren
med feerrest strafpoint har vundet.

Naeste runde starter, nér spillefeltet stdr i udgangsposition og alle talklapper er
blevet vippet op igen.

Spillevariant
Hvis der spilles med over 3 spillere, kan der dannes hold, der sd stiller op mod
hinanden.

Held og lykke og rigtig god forngielse!



() Gioco per due: Shut the Box

Un gioco di fortuna con dadi per due o piU giocatori.
Due campi di gioco con ribalte che indicano cifre, quattro dadi.

Il fatto di giocare a due rende “Shut the Box” ancora piU rapido ed awvincente. | due
giocatori si fronteggiano.

Obiettivo del gioco

L'obiettivo del gioco é di chiudere (abbassare) il maggior numero di ribalte, o tutte,
presenti sul campo di gioco.

Vince il giocatore che riesce a chiudere tutte le ribalte. Qualora delle ribalte restasse-
ro aperte, le cifre che queste indicano verranno contate, e vincerd il giocatore con il
minor punteggio (somma delle cifre appartenenti alle ribalte non abbassate).

Preparazione del gioco

| giocatori sono seduti I'uno di fronte all‘altro. Ciascun giocatore riceve due dadi. Le
ribalte vengono messe in posizione aperta sul campo di gioco. | giocatori lanciano i
dadi contemporaneamente.

Regole

Ciascun giocatore lancia sempre due dadi, ed abbassa le prime ribalte aperte corri-
spondenti alla somma indicata dai dadi. Se i dadi indicano, ad esempio, un 3 ed un
6, avrai le cinque possibilitd seguenti per chiudere le ribalte aperte:

1) & possibile chiudere un 9

2) & possibile chiudere un 8 ed un 1
3) & possibile chiudere un 7 ed un 2
4) é possibile chiudere un 6 ed un 3
5) é possibile chiudere un 5 ed un 4

Vengono abbassate dunque sempre le ribalte corrispondenti alla somma indicata
dai dadi. La scelta di quali cifre combinare & lasciata a te, ed € puramente tattica.
Devono venire chiuse sempre una o due ribalte.

Dopo ogni lancio di dadi, il giocatore deve eseguire una delle due operazioni.
Ciascun giocatore lancia i dadi finché ci sono ancora ribalte da abbassare, o finché
non & piu possibile abbassare le ribalte.

Se non é piu possibile abbassare le ribalte, verranno contate le cifre che indicano le
ribalte rimaste aperte. Vince il turno il giocatore che ottiene il minor punteggio.
Viene ripristinata la situazione iniziale sui campi di gioco risollevando tutte le ribalte.
Adesso passare al turno successivo.

Variante del gioco
Se i giocatori sono pivU di fre, & anche possibile formare squadre che giocheranno
I'una contro Ialtra.

Vi auguriamo buon divertimento e buona fortuna quando lancerete i dadi.



(® Jogo com dois tabuleiros: Shut the box

Um jogo de dados e de azar para dois ou mais jogadores.
Dois campos de jogo com nUmeros que viram automaticamente, quatro dados.

O jogo com dois tabuleiros torna o “shut the box” ainda mais répido e emocionante. Dois
jogadores competem entre si.

Obijectivo do jogo

O objectivo do jogo é fechar o maior nUmero possivel ou todos os algarismos do campo de
jogo.

Vence o jogador que conseguir fechar todos os algarismos. Se alguns algarismos
permanecerem abertos, sGo somados e vence o jogador com o menor

numero de pontos.

Preparacéo do jogo

Os jogadores sentam-se frente a frente, cada um deles recebe dois dados. O campo de jogo
é instalado com todos os algarismos abertos. Os jogadores langam os dados ao mesmo
tempo.

As regras

Joga-se sempre com os dois dados. O nOmero indicado em ambos os dados é somado e
depois sdo fechados os primeiros algarismos abertos. Se, por exemplo, sair um 3 e um 6 nos
dados, tens 5 possibilidades para fechar algarismos:

1) pode ser fechado o0 9

2) podem ser fechadoso8eo1
3) podem ser fechadoso 7 e o0 2
4) podem ser fechadoso 6 e 0 3
5) podem ser fechadoso 5e 0 4

A soma dos nimeros que sairam nos dados tem de corresponder sempre & soma dos alga-
rismos fechados. A combinacdo de algarismos que optas fechar é a tua decisdo tactica.
S6 se pode fechar um ou dois algarismos simultaneamente
Cada vez que os dados sdo lancados, o jogador tem de efectuar uma destas duas jogadas.
Os jogadores continuam a langar os dados, até todos os algarismos estarem fechados,

ou até ja ndo ser possivel fechar nenhum algarismo.

Se deixar de ser possivel fechar algarismos, sdio somados os algarismos que
permaneceram abertos. O jogador com o menor ndmero de pontfos vence o jogo.

Os campos de jogo sdo colocados novamente na posicdo inicial; todos os algarismos
sdo abertos. Pode iniciar-se um novo jogo.

Variante do jogo
No caso de mais de trés jogadores podem formar-se equipas que se defrontam mutua-
mente.

Divirta-se e boa sorte com os dados!



NapHbiin BapuaHT: Shut the box (3akpoi kopo6ky)

A3apTHag nrpa B KOCtn gna Asyx naun 6onee UrPOKOB.
[Ba MrpoBbIX NoNg ¢ OTKUAHLIMU Ll,Md)pOMM, YyeTblpe KYGMKG.

MapHbIM BAOpUAHT aenaeT urpy ,Shut the box” eLlé 6bicTpee 1 yBnekatensHee. [1Ba Mrpoka
UrpatoT Apyr NpoTMB Apyra.

Lienb urpebl

Llens Urpbl — 3aKPbITb MAKCUMANBHOE YNCNOo NNn BCe Ll,Md)pbl HA UrpoBom nosne.
Mobeautenem CYUTAETCS UIPOK, KOTOPOMY YAACTCS 30KPbITh BCe Lndpbl. Ecnm Lundpbl
OCTAOTCS NOAHSATLIMM, UX CHUTAIOT, M NoGexaaeT Urpok, HGGpGBLLIMIZ MAKCUMANbHYIO Cymmy
O4KOB.

MoagroTtoBka urpbi
Nrpokun cuadt apyr HaNpOTMB ApYrd, Y KAXA0ro Urpoka no Asa Ky6uka. Bce umdps! Ha none
MOAHUMALOTCS. MIrpoku 6poCcatoT KyGUKM 04HOBPEMEHHO.

Mpasuna

Urpa BepeTcs Bceraa Asyms Kyomkamu. Y1cno 04koB Ha 060mx KyBrKax cKknagplBaercs, u
Noc/e 3TOro MOXHO 30KPbIBATL NePBbIe NOAHSTbIE LMPpPbLI. ECAM Bbl BBIGPOCUAN, HANpUMEP,
31 6, y BAC NSATb BAPMAHTOB 3aKPbITUS LUP:

1) MOXHO 30KpbITh 9

2) MOXHO 3aKpbITb 8 1 1
3) MOXHO 3aKpbITb 7 U 2
4) MO>XHO 30KpbITb 6 1 3
5) MO>XHO 30KpbITb 5 1 4

Tak1Mm 06pA30M, CyMMA BbIBPOLLIEHHBIX 04KOB BCErAA COOTBETCTBYET CyMME 30KPbIBAEMbIX
unodp. KomGMHALMS, B KOTOPOW Bbl ByAeTe 3aKPbLIBATL LUPLI, SIBASETCS BALLMM
TAKTUYECKMM PeLLIEHUEM.

30KpLIBAETCS BCErad 04HA MM ABe LMbpbI.

MpK KAXXA0M 6POCKEe UIPOK AOMKEH CASNATL OAMH U3 3TUX ABYX XOA0B.

KaxabIn urpok 6pocaeTt KocT1 Ao Tex Nop, Noka He 6yayT 3aKpbIThl BCe LUdPbI,
nM60o Henb3s ByaeT 3aKpbITb 60/bLUE HY OAHON LUPBI.

Ecnm Mrpok He MOXeT 30KpbITb 60/1bLLIE HW OAHOW LIMPPbI, MOACYUTLIBAETCS CYMMA

OCTA/bHbIX, MOAHSTLIX LMdP. MAPTUIO BEIMIPLIBAET UIPOK C HAMMEHbBLLIER CYMMOW.

MrpoBble Nong CHOBA NPUBOAITCH B UCXOAHOE COCTOSHME; BCE LIMPPbI MOAHUMAIOTCS.
MOXHO HOYMHOTL CeayioLLYIO NAPTUIO.

BapnaHT mrpbl

Ecnm nrpokoB 6osbLue TpeX, MOXHO GOPMUMPOBATL KOMAHABI, UFpaloLLIMe APYr NPOTUB
Apyra.

>Kenaem npugTHOM Urpbl U yAA4HbIX 6POCKOB.
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